GRAFIEKEN: TYPE

Welke boodschap wil ik overbrengen?
Welke vorm leent zich het beste om je publiek te overtuigen?

DO’S & DONT’S
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Om het verhaal consistent, relevant en eerlijk te houden: Filter/edit de data
e Uitgezet langs twee assen.

o Afhankelijke variabele ‘hoeveelheid’ op y-as (neemt toe).

Eenvoudige informatie kan je beter verwoorden.
¢ Onafhankelijke variabele (b.v. ‘tijd’) op de x-as.

Links: “Bijna 90% van de respondenten gaf aan zich meer ontspannen te

voelen door de stoelmassage.” Rechts: “Er verandert de laatste jaren niet
veel aan de graslandvlinders.”

* Hoeveelheden in de y-as.
e Verschillende eenheden op de x-as.
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In staafdiagrammen kun je meer variabelen kwijt. -
.Naast elkaar: vergelijking per jaar. Moeilijk om één specifiek
product te vergelijken.

:Stapelen: totaal fluctueert
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Gepercentueerd gestapeld: Verhouding tussen de verschil- oS0t <0 l_l-
lende elementen goed te zien. S
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¢ In de titel aangeven wat de honderd procent betreft. N s T DE KL
e Categorie ‘overige’ zo klein mogelijk. = % W ! 4 M
e Aantal taartpunten beperken: categorieén samenvoegen. L T 1
.
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Retorische manipulatie
Te weinig respons van een enquete.

e Neem in de taart zelf alleen percentages mee.

. Aspectratio
e Plaats de waarden in een legenda.

'_.-'l,_ | ® Houd je aan de gangbare aspectratio van een grafiek.
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%) e Verhouding van lengte van de x-as ten opzichte van de y-as krijg je door
de afmeting van beide zijden door elkaar te delen. Gebruik nooit om bep-
aalde effecten te vergroten of te verkleinen.
- = = e Vanwege de leesrichting maak je grafieken in het algemeen breder dan
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| mensen onthouden ze slecht —
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_ B s e, en vinden ze doorgaans niet aantrekkelijk. B
e Het trekken van een lijn is statistisch geneuzel en zinloos.
e Wees in principe altijd op je hoede voor lijnen die door
puntenwolken worden getrokken.

Afkappen van de nullijn
e Als je al nullijnen kapt, geef dat dan expliciet aan.
® Met de rechter grafiek wek je de illusie dat er sprake is van een ‘explosieve

DATAVISUALISATIE

Handig om verhoudingen, vergelijkingen,

e Let op: geen grafiek met 3D-uitstraling

stijging’.
ontwikkelingen in de tijd en trends snel e — ,
geen ¢ : ) zichtbaar te maken. = 3
derde dimensie heeft een functie (Chartjunk). Darnen v e —
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i J F— Chartjunk = visuele elementen in kaarten en grafieken die niet noodzakelijk
zijn om de weergegeven informatie te begrijpen, of die de kijker afleiden.
(Edward Tufte)
TA B E L L E N e zware of donkere rasterlijnen
[ ® e schreeuwende achtergronden
e overbodige tekst
Flinke hoeveelheid informatie ordenen en weereven e rare lettertypes
in kolommen (verticaal) en rijen (horizontaal). . AR e afbeeldingen of iconen in grafieken
e Afzonderlijke waarden opzoeken. ° Cialit aich B 2 _____ e schaduwen en onnodige 3D-simulaties
e Verschillende waarden kunnen vergelijken. . . L 5 - '_
¢ Exacte waarden nodig Lettertype [ ] .‘_" ” :_ o
e Tabellen bestaan niet altijd uit cijfers. e & B e B ® e Zet het lettertype van tabellen een of twee punten ° c __::' e Je kunt grafieken opleuken met achtergrondpatronen,
e Een voordeel is het grote retorische effect ervan. =ab i B OET I . S e kleiner dan de rest van de tekst. ° achtergrondfoto’s of met figuurtjes.
e In één oogopslag wordt een trend duidelijk. i m P B e Gebruik bij voorkeur een schreefloos lettertype. e Houd het simpel. Beperk het gebruik van fancy 3D-grafieken.
e er zijn eenrichtings- en tweerichtingstabellen Pl gy e 5 L i m ® e Vergroten de aantrekkelijkheid van saai cijfermateriaal, en trekken daardoor
i 5 13 - | Uitlijnen o de aandacht. Kijk er met een visueel oog naar. Ga er creatief mee om!
Maak de tabel prettig leesbaar door goed gebruik van i el el 25 e Th e Lijn kolommen met cijfers in principe rechts uit of - als er een ° e Goede grafieken zijn vrij van afleidende elementen, en stellen de gebruiker
.Witruimte is het belangrijkste middel (Gestaltwet van nabi- ~ ©==' e mm e = m e oW W punt voor de duizendtallen wordt gebruikt - op de decimale ° in staat om informatie te vergelijken en een conclusie te trekken!
jheid). Kjik door je oogharen om te zien of een rij nog als rij -] e i punt (bijvoorbeeld 35.000).
of een kolom nog als kolom gezien wordt. Als de verhoud- th 3.8 e Lijn kolommen met valuta uit op de komma (bijvoorbeeld L hirtal gl i Al et e, Vermeld altijd de bron.
ing wit:tekstdeelggroter is dar% 1:1 zien we de eenheden T 2;,25). P o PY i mdzenan o bl ven i rvalling I 'I"E:'LI\'I'G 'A‘MEH‘EWWEFE
doorgaans niet meer als eenheid. el 4 * Tekstkolommen links uitlijnen. Y : p—
.Liinen: Tabel wordt nog beter door het gebruik van een en- = - s - ° sl o ) " -
kele steunlijn. Beperk het gebruik van lijnen. Elke lijn die je e Lijnen _'II & — 10 .
niet hoeft te rekken voor een duidelijker beeld, is er een te = #=sers rmw 10em e Wees spaarzaam met lijnen. Gebruik bijvoorbeeld een lijn voor L] ¥
veel. Bij de tweerichtingentabel zijn lijnen bij ruimtegebrek . de titelrij en een lijn onder onderste rij of tussen de onderste rij [ ook Pt st il B bk bt o
wel degelijk functioneel (kruispunt). en het totaal. © ik Hahos il oo e b
.Tint om onderdelen van een tabel (rijen, kolommen) van e ——— e Gebruik bij voorkeur geen verticale lijnen. ° St ridehy ia Bl
elkaar te onderscheiden. Om de ene rij of kolom niet belan- = e e mwa - » Wees spaarzaam met het gebruik van rasterlijnen.
grijker te doen lijken dan de andere, wordt gekozen voor poe EEEEE ®
.Iz(tizlr"llchtedimte; ” . e del rotere) = Eaman Vermijd rijtitels die meer dan één regels bevatten. Koetsenruijter, W. “Beeldtaal”. Boom uitgevers. Den Haag
wordt gebruikt om bepaalde delen van een (grotere = ak
tabel beter uit te laten komen: een rij, een kolom, een cel, e :EEE Als de laatste kolom of rij samenvattende informatie bevat
of groepen cellen. [ et
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