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A long time ago, on a website far, 
far away....



http://www.w3.org/History/19921103-hypertext/hypertext/WWW/TheProject.html

http://www.w3.org/History/19921103-hypertext/hypertext/WWW/TheProject.html
http://www.w3.org/History/19921103-hypertext/hypertext/WWW/TheProject.html


Communication & Multimedia Design — Screen Design Jasper Schelling

Het Web als Hypertekst

Het web is primair een textueel medium. 

Dat klinkt wat oubollig om te zeggen, maar ondanks alle 
vooruitgang, plugins, CSS, JavaScript, HTML5, WebGL, 
en andere “geeky” afkortingen, is het web van nature het 
meest geschikt om informatie door middel van tekst met 
elkaar te delen.
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Webtypografie
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—Willy Kunz

“Typographic design both process and product — a creative 

combination of communication practice and aesthetic theory.

It begins with the selection and arrangement of typographic 

elements to communicate a message, and it ends with a 

composition in two-dimensional space.”
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— Bas Leurs

“Typografie is: het structureren en vormgeven van tekstuele 

informatie om een boodschap of informatie op een effectieve 

en efficiënte wijze over te dragen.”
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Maar wacht eens, wat zeiden we in les 1?
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Het is belangrijk om je te realiseren dat je niet een 
boodschap vormgeeft, maar een gesprek. Een gesprek 
tussen de organisatie van wie de website is en de gebruiker.

Het visuele ontwerp is de stem van de organisatie!
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“I have a bad feeling about this...”
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Hoe lossen we deze clash op?
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we gaan eerst kijken hoe tekst en functie zich tot elkaar 
verhouden, zodat inzicht krijgen in hoe webtypografie zich 
onderscheidt van “gewone” typografie.
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Tekst en Functie
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Tekst en Functie

19

Omdat tekst op het web niet alleen informatie is, maar ook 
navigatie, dankzij de link kan tekst dus ook een vorm van 
navigatie zijn. Herinner je nog maar eens dat we niet de 
vormgevers van een boodschap zijn, maar van een gesprek. 

Een gebruiker gaat de dialoog met een website aan door 
middel van zijn clicks. Aangezien links de elementen zijn 
waar mensen op klikken, is dit dus de plek waar de dialoog 
met de site aan de oppervlakte komt.
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Visuele structuur en 
leesbaarheid
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Visuele structuur en leesbaarheid
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Een functionele 
Vuistregels voor ‘goede’ 
typografie
Do’s en don’ts.

Kortom, recepten om 
teksten inzichtelijk en 
leesbaar te maken.
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Hoe lezen mensen?
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De meeste mensen scannen pagina’s (lezen eerst de koppen) 
En lezen pas verder als een artikel interessant is.

Het gaat dus om:
• Dat je kunt vinden wat je zoekt
• Dat je begrijpt wat er staat
• Dat de tekst prettig leesbaar is
• Dat de functie van de tekst duidelijk is.
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Hoe lezen mensen: F Pattern

Eye-tracking toont aan dat mensen in een ‘F-patroon’ lezen.
http://www.useit.com/alertbox/reading_pattern.html
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Een recept voor functionele typografie
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Tekstuele Informatie 
visueel organiseren

Maak het leesbaar

2

3

1 Analyseer de tekst Waarde / Betekenis

Macro niveau
de grote lijnen

Micro niveau
details
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1
Analyseren
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Analyseer de tekst

Uit wat voor soort informatie bestaat de tekst?
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Teaser

Kop

Intro

Auteur

Plaats

Body
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Soorten Tekst

• Titel
• Introductie
• Voorbeelden
• Vragen en antwoorden
• Quotes
• Stukken code
• Ongesoorteerde lijsten (met bullets)
• Gesorteerde lijsten (met cijfers of letters)
• Koppen
• Subkoppen
• Subsubkoppen
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2
Visueel Organiseren
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Visuele organisatie

36

Bij visuele organisatie gaat om de vertaling van je analyse 
naar een visuele logica:

Contrast — wat is belangrijk en wat niet (hierarchie)
Ritme — Lekker tempo langs de koppen scannen
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Iets belangrijk maken

Je kunt iets belangrijk maken door de volgende eigenschappen 
aan te passen:

• Grootte van de tekst
• Fonts (verschillende fonts gebruiken)
• Gewicht (Normal, Bold, Heavy)
• Stijl (Regular, Italic, Underlined)
• Kapitalen gebruiken
• Kleur veranderen
• Typografische elementen gebruiken
• Witruimte
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Iets belangrijk maken: Grootte

If you think this is important
Then you really need this text. If you don’t you’ll miss some 
very important information. Withouth this information you will 
not succeed. Please bear in mind that this is just some 
nonsense.

This is a second header
With some more useless text just to show how to make things 
look important. If you don’t you’ll miss some very important 
information. Withouth this information you will not succeed. 
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Iets belangrijk maken: Lettertype

If you think this is important
Then you really need this text. If you don’t you’ll miss some 
very important information. Withouth this information you will 
not succeed. Please bear in mind that this is just some 
nonsense.

This is a second header
With some more useless text just to show how to make things 
look important. If you don’t you’ll miss some very important 
information. Withouth this information you will not succeed. 
Please bear in mind that this is just some nonsense.
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Iets belangrijk maken: Gewicht

If you think this is important
Then you really need this text. If you don’t you’ll miss some 
very important information. Withouth this information you will 
not succeed. Please bear in mind that this is just some 
nonsense.

This is a second header
With some more useless text just to show how to make things 
look important. If you don’t you’ll miss some very important 
information. Withouth this information you will not succeed. 
Please bear in mind that this is just some nonsense.
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Iets belangrijk maken: Stijl

If you think this is important

Then you really need this text. If you don’t you’ll miss some 
very important information. Withouth this information you will 
not succeed. Please bear in mind that this is just some 
nonsense.

This is a second header

With some more useless text just to show how to make things 
look important. If you don’t you’ll miss some very important 
information. Withouth this information you will not succeed. 
Please bear in mind that this is just some nonsense.
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Iets belangrijk maken: Kapitalen

IF YOU THINK THIS IS IMPORTANT

Then you really need this text. If you don’t you’ll miss some 
very important information. Withouth this information you will 
not succeed. Please bear in mind that this is just some 
nonsense.

THIS IS A SECOND HEADER

With some more useless text just to show how to make things 
look important. If you don’t you’ll miss some very important 
information. Withouth this information you will not succeed. 
Please bear in mind that this is just some nonsense.
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Iets belangrijk maken: Kleur

If you think this is important
Then you really need this text. If you don’t you’ll miss some 
very important information. Withouth this information you will 
not succeed. Please bear in mind that this is just some 
nonsense.

This is a second header
With some more useless text just to show how to make things 
look important. If you don’t you’ll miss some very important 
information. Withouth this information you will not succeed. 
Please bear in mind that this is just some nonsense.
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Iets belangrijk maken: Typografische elementen

Then you really need this text. If you don’t you’ll miss some 
very important information. Without this information you will 
not succeed. Please bear in mind that this is just some 
nonsense.

This is just some different information. Please bear in 
mind that this is utter nonsense.

With some more useless text just to show how to make things 
look important. If you don’t you’ll miss some very important 
information. Without this information you will not succeed. 
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Iets belangrijk maken: Typografische Elementen

Then you really need this text. If you don’t you’ll miss some 
very important information. Withouth this information you will 
not succeed. Please bear in mind that this is just some 
nonsense.

With some more useless text just to show how to make things 
look important. If you don’t you’ll miss some very important 
information. Withouth this information you will not succeed. 
Please bear in mind that this is just some nonsense.
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If you think this is important

This is a second header
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Iets belangrijk maken: Kleur

       If you think this is important
Then you really need this text. If you don’t you’ll miss some 
very important information. Withouth this information you will 
not succeed. Please bear in mind that this is just some 
nonsense.
 
      This is a second header
With some more useless text just to show how to make things 
look important. If you don’t you’ll miss some very important 
information. Withouth this information you will not succeed. 
Please bear in mind that this is just some nonsense.
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Iets belangrijk maken: Kleur

If you think this is important

Then you really need this text. If you don’t you’ll miss some 
very important information. Withouth this information you will 
not succeed. Please bear in mind that this is just some 
nonsense.
 
This is a second header

With some more useless text just to show how to make things 
look important. If you don’t you’ll miss some very important 
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Iets belangrijk maken: Combinaties

       If you think this is important
Then you really need this text. If you don’t you’ll miss some 
very important information. Withouth this information you will 
not succeed. Please bear in mind that this is just some 
nonsense.
 
      This is a second header
With some more useless text just to show how to make things 
look important. If you don’t you’ll miss some very important 
information. Withouth this information you will not succeed. 
Please bear in mind that this is just some nonsense.
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3
Leesbaar maken
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Leesbaarheid

51

Je kunt een tekst leesbaarder maken door de volgende 
parameters goed in te stellen:

Corps (grootte van de tekst)
Fonts (welke letter)
Schreef / schreefloos
Kapitalen / onderkast
Regellengte
Uitlijnen
Spatiëring
Regelafstand 
Kleur
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Grafische 
Eigenschappen

52
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Grafische Eigenschappen

53

De meeste interfaces die we ontwerpen zijn tweedimensionale 
oppervlakken waarop punten, lijnen, vlakken, interactieve 
elementen en typografische symbolen geordend worden. 

Al deze elementen kunnen een aantal verschillende 
eigenschappen hebben.

Door deze eigenschappen te variëren kun je eenvoudig 
verbanden en hiërarchieën tussen de verschillende elementen 
maken en hun betekenis formaliseren.
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Positie

Elementen die horizontaal of verticaal op dezelfde as staan, 
worden waargenomen alsof ze op hetzelfde niveau staan.
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0 x

y
Voorbeeld tekst
Voorbeeld tekst
Voorbeeld tekst

Voorbeeld tekst
Voorbeeld tekst
Voorbeeld tekst

Voorbeeld tekst
Voorbeeld tekst

Voorbeeld tekst
Voorbeeld tekst
Voorbeeld tekst

Voorbeeld tekst
Voorbeeld tekst
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Positie

Elementen die je groepeert met Gestalt-principes 
(komen we zo op) worden ook waargenomen als één geheel.
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0 x

y
Voorbeeld tekst
Voorbeeld tekst
Voorbeeld tekst

Voorbeeld tekst
Voorbeeld tekst
Voorbeeld tekst

Voorbeeld tekst
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Voorbeeld tekst
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Grootte

Elementen met een gelijke grootte staan op hetzelfde niveau 
in de hiërarchie.
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Voorbeeld tekst
Voorbeeld tekst
Voorbeeld tekst
Voorbeeld tekst
Voorbeeld tekst
Voorbeeld tekst
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Grootte

Elementen van een gelijke grootte worden waargenomen alsof 
ze even belangrijk zijn.
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Voorbeeld tekst
Voorbeeld tekst
Voorbeeld tekst
Voorbeeld tekst
Voorbeeld tekst
Voorbeeld tekst
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Helderheid & Intensiteit

Elementen die hun helderheid of kleurintensiteit delen worden 
waargenomen op hetzelfde niveau in de hiërarchie.
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Voorbeeld tekst

Voorbeeld tekst

Voorbeeld tekst

Voorbeeld tekst

Voorbeeld tekst
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Helderheid & Intensiteit

Donkere en kleurrijke elementen worden sneller waargenomen 
dan heldere elementen.
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Voorbeeld tekst

Voorbeeld tekst

Voorbeeld tekst

Voorbeeld tekst

Voorbeeld tekst
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Kleur

Elementen met dezelfde kleur worden gezien als 
bij elkaar horend.
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Voorbeeld tekst
Voorbeeld tekst
Voorbeeld tekst
Voorbeeld tekst
Voorbeeld tekst
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Textuur

Elementen met verschillende patronen worden waargenomen 
alsof ze niet bij elkaar horen.
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Oriëntatie

Elementen die dezelfde richting uit wijzen horen bij elkaar.
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Oriëntatie

Elementen die een andere richting uitwijzen horen niet 
bij elkaar.

63



Jasper SchellingCommunication & Multimedia Design — Screen Design

Vorm

Elementen met dezelfde vorm lijken bij elkaar te horen.
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Gestalt & Design

65
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Gestalt Principes
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Nabijheid
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Elementen die dicht op elkaar staan worden beschouwd 
als een geheel.
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Gelijkheid
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Elementen die dezelfde kenmerken hebben worden 
waargenomen alsof ze bij elkaar horen.
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Geslotenheid
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Elementen die dicht op elkaar staan worden beschouwd als 
een geheel. Losstaande elementen individueel.
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Intensiteit
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Elementen worden waargenomen op basis van de intensiteit 
van hun parameters.
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Contrast
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Elementen die er radicaal anders er uit zien dan hun omgeving, 
worden het eerste opgemerkt.


